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En que consiste el Hackathon

Un hackathon es una competicién entre varios grupos donde el objetivo final es
presentar un proyecto que aporte una solucién a un problema real de manera eficaz
y econdmicamente viable. Entendemos que un proyecto puede abarcar mucho
tiempo, laidea no es tener todo el proyecto atado, sino ser capaces de presentar el
proyecto en unafase inicial donde se vea potencial para una posible evolucién. Este
Hackathon tiene por tematica el Earth Observation (EO), un area con amplisimo
potencial de mercado en el sector espacial.

El hackathon se dividira en dos partes. Una primera pensada para el trabajo mas
técnico, pensar en el proyecto, ver posibles inconvenientes, plantear distintas
soluciones, etc. En la segunda parte, la idea es que os enfoquéis en otros aspectos
que, como estudiantes de carreras técnicas, suelen salir del conocimiento
adquirido en las carreras.

¢Qué es el Earth Observation?

Earth Observation (EO) se refiere a la recopilacion de informacion sobre el planeta
mediante satélites equipados con sensores capaces de captar radiacién en
diferentes rangos del espectro electromagnético. Estos satélites permiten
monitorizar de forma continua y global la superficie terrestre, la atmodsfera y los
océanos, generando datos que facilitan el andlisis de fendmenos naturales y
actividades humanas.

Se dispone de un pdf con todas las posibles aplicaciones de la tecnologia EO que
0s seran Utiles para enfocar vuestro proyecto en algo concreto.

Por donde empezar

No es obligatorio el uso de ninguiin sofware para la realizacion del hackathony basta
con presentar un proyecto como concepto. En una competicion de esta indole
muchas veces consigue ganar el que vende mejor su idea que el que ha trabajado
mas en ella.

Para los que querais ir un paso mas alla, los dias previos al dia de la competicién os
recomendamos familiarizaros con herramientas y software especializado en Earth
Observation. Desde la organizacién se sugiere prioritariamente el uso de ArcGIS API
for Python porque es un Software del que muchas universidades de Madrid tienen
licencia. Hay otras opciones de cdédigo libre, generales y especificos de algunas
misiones de observacion.

ArcGIS es una plataforma lider en sistemas de informacion geografica (GIS) que
permite gestionar y visualizar datos espaciales, incluidos los obtenidos por
satélites de EO. En el contexto del Hackathon, os puede servir como base
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tecnoldgica para que podais explorar y desarrollar soluciones innovadoras a partir
de esta informacion.

Uso e instalacion de la herramienta ArcGIS

La pagina web de ArcGis para desarrolladores” tiene un tutorial para toda la
instalacién de la herramienta en donde también se encuentran ejemplos basicosy
un tutorial especifico de cada funcién de ArcGis. En este portalz, hay distintas
maneras de autentificarse. Mostramos usando OAuth, que no requiere la descarga
del Arcgis Pro

Lo primero que necesitamos es saber nuestro ID client, para ello hay que acceder a
ArcGis online en el portal de la politécnica7 e iniciar sesidn con nuestro usuario 'y
contrasefa institucional dando al botén acceso a la Universidad Politécnica de
Madrid. Una vez dentro, vamos a Contenido - Mi Contenido — Nuevo elemento -
aplicacién - Tipo: otra aplicacion—Le ponemos un nombre cualquiera—La creamos.
Una vez creado, en mi contenido aparece la aplicacidén creada, seleccionada y
bajando hacia abajo aparece la ID de cliente.

En la primera cell de Jupyter Lab, o VSC con Jupyter, copiad el siguiente cédigo:

arcgis.gis GIS

gis = GIS( url="https://upmarcgis.maps.arcgis.com",

client_id="[Vuestro Client ID]",
redirect_uri="urn:ietf:wg:oauth:2.0:00b" #Solo para VSC

Con el ID client, os aparecera la verificacion de la Politécnica de Madrid, y copio el
coédigo que aparece cuando estamos autentificados.


https://developers.arcgis.com/python/latest/guide/get-started/
https://developers.arcgis.com/python/latest/guide/working-with-different-authentication-schemes/
https://upmarcgis.maps.arcgis.com/

